Rituály 3. úrovně
Affect normal fire – Ovládni obyčejný oheň 
Oheň plane tak, jak si přeješ…

Úroveň: 3

Cena komponentů: 25 zlatých

Kategorie: Průzkum

Cena na trhu: 125 zlatých

Potřebný čas: 1 minuta

Klíčová dovednost: Arcana nebo Příroda (bez hodu)

Trvání: 8 hodin
Získáš nadvládu nad nemagickým ohněm. Smíš manipulovat s plameny po dobu trvání rituálu nebo než si dlouze odpočineš do vzdálenosti deset polí od tebe. Manipulace s ohněm se počítá za drobnou akci. Můžeš například udělat z ohně s malou září oheň s větší (dim light na bright light). Nebo můžeš zdvojnásobit prostor osvětlený ohněm. To můžeš provádět i opačně – snížit viditelnost ohně a podobně. Úplné zakrytí ohně jej neuhasí, uhasit oheň můžeš za jednu drobnou akci (políčko ohně). 
Battlefield elocution – Bitevní řeč 
Díky síle rituálu každý tvor v armádě před tebou káže slyšet tvůj hlas 

Úroveň: 3

Cena komponentů: 25 zlatých

Kategorie: Průzkum

Cena na trhu: 125 zlatých

Potřebný čas: 10 minut

Klíčová dovednost: Arcana nebo Náboženství (bez hodu)

Trvání: 1 hodina
Získáš schopnost mluvit tak silným hlasem, že všechny bytosti do 100 čtverců tědokážou slyšet s DC na Vnímavost 0. Slyšet je jen to, co chceš aby bylo slyšet. Ty nebo cíl rituálu smíte předat rituál v době jeho trvání na někoho dalšího (a jeho hlas bude slyšet). Stačí dotyk (a cíl o to musí stát) a drobná akce. Jak bude tvůj hlas znít je jen na tobě – někteří z čarodějů mají hromový hlas, jiní nechají znít svůj jemný hlas pouze v myslích slyšících…
Corrosive oil – Leptavý olej 
Úroveň: 3

Cena komponentů: viz níže 

Kategorie: Olej
Cena na trhu: 400 zlatých

Potřebný čas: 15 minut

Klíčová dovednost: Arcana nebo Příroda (bez hodu)

Olej vytvořený z krve „rust“ nestvůry dokáže vážně poškodit jakýkoliv kovový předmět. 
Corrosive oil (lvl 3), 

Na jedno použití. Standard akce. 

Použij tento olej na nekovovou zbroj, kterou nosíš. Příště, když tě zraní někdo s kovovou zbraní, proveď tento útok: +6 proti Ref, Pokud zasáhneš, útočník získává -1 k útoku a -2 ke zranění (Záchranný hod ukončuje oboje). Aftereffect: útočník má postih -2 jke zranění s touto zbraní (Záchranný hod ukončuje). 
Lvl 11 = +11 proti Ref, -1 attk, -3 dmg (ZS), Aftereff: -3 dmg (ZS)

Lvl 13 = +16 proti Ref, -1 attk, -5 dmg (ZS), AE: -5 dmg (ZS)

Lvl 18 = +21 proti Ref, -1 attk, -6 dmg (ZS), AE: -6 dmg (ZS)
Lvl 23 = +26 proti Ref, -1 attk, -8 dmg (ZS), AE: -8 dmg (ZS)

Lvl 28 = +31 proti Ref, -1 attk, -9 dmg (ZS), AE: -9 dmg (ZS) 
Detect secret dors – Najdi tajné dveře 
Velmi rychle a jednoduše najdeš ukryté dveře…

Úroveň: 3

Cena komponentů: 25 zlatých

Kategorie: Průzkum

Cena na trhu: 125 zlatých

Potřebný čas: 10 minut

Klíčová dovednost: Arcana 

Trvání: Okamžité

Hoď si na dovednost Arcana, hod použij jako bonus k následnému hodu na Vnímavost, který provedeš na hledání tajných dveří (schránky) ve svém dohledu. Pokud ti někdo pomáhal s tímto rituálem, nemůže ti následně pomoci při hodu na Vnímavost. 
Fools gold – Bláznovo zlato 
Tímto rituálem změníš trošku bezcenného kovu nebo drobných mincí na zlato…
Úroveň: 3

Cena komponentů: různá 
Kategorie: Klam
Cena na trhu: 125 zlatých

Potřebný čas: 1 minuta
Klíčová dovednost: Arcana 
Trvání: Speciální
Vytvoříš iluzorní zlato, které zmizí po uplynutí doby trvání rituálu. Zlato je naprosto nerozpoznatelné od pravého zlata (váha, vůně…).Vytvoříš tolik falešného zlata, kolik jsi utratil komponentů vynásobených podle tvého hodu na Arcanu. Hod na dovednost ukazuje i jak dlouho zlato vydrží. 
Arcana 9 a méně = 1 hodina, násobíš 2x, 10 – 19 = 2 hodiny, násobíš 5x, 20 – 29 = 4 hodny, násobíš 10x, 30 – 39 = 8 hodin, násobíš 20x, 40 a více = 24 hodin, násobíš 100x. 
Kdokoliv může falešné zlato prohlédnout když hodí na Arcanu nebo vnímání více než ty na seslání tohoto rituálu. 

Lullaby – Ukolébavka 

Svoji nádhernou písní ukolébáš publikum k hlubokému spánku…
Úroveň: 3

Cena komponentů: 25 zlatých + zaměření 20 zlatých 
Kategorie: Průzkum

Cena na trhu: 125 zlatých

Potřebný čas: 10 minut

Klíčová dovednost: Arcana 

Trvání: Doba hraní + 10 minut 
Předpoklady: Bard
Tvoje vystoupení uvede publikum do velmi vláčného stavu, udělej si hod na Arcanu. Výsledek ti ukáže jaký postih získá každý z publika k hodu na Vnímání a vcítění. 
19 a méně = -2, 20 – 29 = -4, 30 – 39 = -6, 40 a více = -10

Všichni z publika jsou zároveň nesoustředění a to znamená, že kdokoliv z tvých spojenců smí udělat test na Ukrytí se (i když nemá totální kryt ani ukrytí). 
Zaměření: Hudební nástroj na který hraješ. 

Summon winds – Vyvolej větry 
Zavoláš prosbu do vzduchu a čerstvý větřík ti odpoví. 
Úroveň: 3

Cena komponentů: 50 zlatých

Kategorie: Průzkum

Cena na trhu: 125 zlatých

Potřebný čas: 10 minut

Klíčová dovednost: Arcana nebo Náboženství (bez hodu)

Trvání: 8 hodin

Přivoláš čerstvý větřík, který můžeš ovládat. Síla tohoto větříku se dá použít ke zrychlení lodi. Celkév zrychlení je o dvě míle za hodinu. Větry můžeš zrušit jako volnou akci. 
Undead ward – Ochrana před nemrtvými 

Označené místo zářilo slonovinovou bělostí ve tmě. Skupina odpočívala zatímco kostlivci se donekonečna snažili projít ochranou…

Úroveň: 3

Cena komponentů: 35 zlatých

Kategorie: Ochrana

Cena na trhu: 130 zlatých

Potřebný čas: 30 minut

Klíčová dovednost: Arcana

Trvání: Do zničení 

Vytvoříš magickou bariéru, kterou nemohou projít žádní nemrtví. Tato bariéra může mít tvar kruhu. Rychlost tvorby bariéry je jeden čtverec za minutu.Pokud má bariéra tvar čtverce, kreslíš ji rychlostí dva čtverce za minutu. Nemrtvý, který má nižší lvl než je tvůj hod na Arcanu -10 nemůže bariérou projít. Nestvůra, která projde bariérou (má tedy vyšší lvl než je tvůj hod na Arcanu -10) je zraněna Světelným zraněním o tolik HP, kolik byl tvůj hod na Arcanu. Pokud nějaká nestvůra bariérou projde i za cenu zranění, je bariéra zničena a efekt rituálu končí. Nestvůra schopná projít bariérou může obětovat Standardní akci a zrušit nápis – tedy zničit bariéru. 
